MUSICA

OBJECTIUS

e Aprendre les tecniques i elements basics de programacio digital.

e DESMITIFICAR la necessitat imperiosa d'equip d'alta gamma per a comencar a crear les nostres produccions musicals.
o Desenvolupar la propia PERSONALITAT | ESTIL de lartista.

METODOLOGIA

En aquest curs s'aprofundeix en::

CONEIXEMENTS de produccio aixi com les eines basiques per a tractar el so: enregistrament, tractament del so, aplicacio
defectes,

o Técniques de PROGRAMACIO de sintetitzadors, caixes de ritmes, arregladores i uns altres softwares depenent de les eines
disponibles.

o CONEIXEMENTS basics de teoria musical aplicable al programari triat.

o Aplicacio de FORMA PRACTICA aquests conceptes utilitzant programari com Audacity, Garage Band, Audio Evolution, etc.

BREU CURRICULUM DEL PROFESSOR

Argenti de naixement i catala d'adopcio, Pablo Schvarzmanés un dels membres fundadors del Sindicat Smac! Es professor a
Sae Institut de Barcelona i al Taller de Musics; treballa amb Unison, el nou model de gestio de drets d'autor.

Ha ‘lquat" la seva musica amb artistes de la talla dAgusti Ferndndez, Peter Kowald, Butch Mortis,
Axel Krygier, Dafnis Prieto, Gary Willis, Munir Hossn, Shuarma, Enrique Bunbury i Shuarma, Macaco, Victoria Szpunberg |
Constanca  Brncic, entre altress. Ha  recorregut  carreteres  fins a  arbar  a  escenaris  com
el Sziget, South by Southwest, The Great Fuita, Vive Latino, Primavera Sound,Cruilla, BAM Pohod, Festival de Jazz de Barcelona,
Festival de Jazz de Vic, Transmusical, Barbican Center, Royal Festival Hall, La Villette, Festival de Jazz de Girona, Festicumex de
Buenos Aires, Festival Grec, Doctor Music Festival, FestiMad i FIB



